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Vue frontale 

Bouton onalogique G 

Fairc dufiler ies ecrans, les menus, rf£' 

Garde {oncours de par Mu) 

Port d'GXtensian 2 

Port d'extension 1 

Bouton onalogique D 

Fdre defiler les ecrans, fes menys, etc, 

En combat, cqu-ivaut d qppuyer 

simultanement sur les boutons Xr Y et B 

Bouton X - Attaque liprizontate 
|on cours de partie) 

Bouton Y ■ AH aqua vertipak E»n 
cours de partie) 

Manhtit Dreamcast 

pour obtemr le 

aux diffe rents boutons ou combinaisons de boutons. 

SouJCalibur vous ojfrc les possibility de jouer scui ou centre un adverse re. Avani d'al] timer la 
console, connected le p^riph^nque de commands (Manette ou Arcade Stick) ainsi quetolit autre 
pdriphenque (si votis en poss^dez) anx ports de commands, A tom moment, voles ppuvrz maintenir 
enlbneds suaaultaritbnent les boutons ©, ©, ©, © ec Start pour abandon net lir comtiar en cours et 

revkmr! J’&rau ntra. • 

Bouton & ■ Annular lg selection 
(dans ley menus)/ Coup du 
pied {an co un de pnrHe) 
Etouto n A - Confirmer la 
selection {dans fw menus] 
Garde (en conns do partial 

Stick analogique / Croix multidirattionnel lc 
SeFtidionnar une nplien [dans lay menus) 

Mouvemenls du persarmtsge (an cours de 
porHo) 

Bouton Start 

M&ttre en pause et raprertdre to partie, 
Ouvrir le menu Pause. 

canfigtjEratiop 

de (a 

maiicrtc,. 

appuyezstif 

Bouton Y ■ Attaquc 
verticals {en cours da 
partie] 

Bouton Z-Faire deffter 
les ecrons, etc. Coup de 
piod [en caury de■ partial 

Bouton C - Foiru dufifar 
les ecrons, les menus, etc, 
Fn combat, equivout d 
appuyer simultonercient 
sur las boutons X, Y et B 

Bouton B Annuter in 
sefedion [dons les 
menus] / Coup de pied 
[cn cours da partie) 

Start diiis lief 

Menu 

Principal, 
scicajojEJivA 
le mode,. 
Options puis 
cffccniez yias 
•diangements. 

immMP* . .....* 

Vous devez posseder unc. seconds manetre (vendue s^paxement) pour jouer contre unadversaire. 
Cost In configuration des boutons par defaut quiesc ddcrire dans.ee in amici. EJIc peur erre modifi^e par 

1’intennddiaire du Mode Options (voir page 51} 
Ne touchez pas au stick anBlbgique iti aux boutons analogiques G er D lorsque vous aJIumez U console. 
Vous dsqurz en eflet de pertutber la procedure d'inirialisation de la manette et de provoquer une erreur. 

Arc Am Stick 

Bouton X ■ Attaqutf harizcntaTe 
(on cours da parlfel 

Joystick- Sdlcrfionnerune 
option [dans las menus).- 

Mauvemonls des persormagas 
[en cours de partie) 

Bouton A - Cnnffrmer fa 
st;lection (dans les menus). 
Garde |en cours de partie) 

Inscrez toujours le Vibration Pack 

dan,<? 1c port d'extension n"2 de ki 

^manerre. Le fait de l'insifrcr dans le 

P'tc d'extension, n°l del a manette 
pvut provoquer un 

dy^Foncdonnemcnr en cours de 
partie. 



Menu PtiNcipAL et KEgle’s pu Jeu 

Temps 

Un com pur :i rebours s'cgrinc 

en haut de l'cc nu 1. La rscju' i 1 

indiq11'. 0. |c foueur done la 

harre de vie esc k plus plcine 
remportc Ic combat. 

Rarre devie 
Le combat est tenbinepour 

vous si voire' barre de vie 

tombe'a 0 3 

Appuyer. sur te bouton Start cn cours de combat pour accedetau menu Pause. La Hste des Aments du 

menu vatic. scion Ie-cyp«S,cje.; parti c jou^c. 

RESUME Revenir au combat ec fermerle menu Pause. 

COMMAND LIST Afficher les mouvements du pcrsoevnii^e. 

OPTIONS Ouvrit !e menu Options. 

RESET Rcvcni r a I 'ecran rirre. 

Match nul i f mort subitl 

RtGUzS DU JEU 

■ f«. 

Conditions \n vktouu7 

» 11 cxiste ttols fa^onsdc mmpofter urT combat. 

KNOCKOUT La barm de vie de vetre adversaire combe a 0. 
1 RING OUT Votre adversaim sort des limites du terrain. 

1 time up Le compte ?t rebours cst termini at votre barre de vie.nst plus 
rempiic que ccllc de votre adversaire. 

nr' -"ViPiM-1, -v,. 

few SU CaSISffiSSSStraaaat ug?*?r. 

. . ■ .A ■’ : 



Dans-tean titre (Tide-Screen), appuyeziur le bouton Startpour falrc apparaitr* f«ra^ deflection 
de mode (Made Select Semen), Appuycz stir les touclies Haat et has dc la crobc multidi recti tmnelle 

pour choisir un mode de jcu puis appuyez sur le bouton Stan ou © pour confirmer yotm flection, 

MODE AlU ADI 

Ce mode vous permet de vous mesurer a des adversaires comr6l6:.pr la 

console- Battcz-Ies tous pour Stic declare grand vfnqucur. Un second 

jotieur pent se jbmdrca voua* en cop dc parrle Si.vqus uiiifcez la rnanerre 
jj^| . il devm appuyer sur Ic bo u to iv Start de Ia.maneice d“2 ; si vous utiliwa 

k manette n°2> il devra, appuyer sur le boutpn Stare de la manette o"l. 

* Appuyez sur le bouton Start pour ehbisir im personnage dans I ecran de 
selection dcs persojtnages (Character Select screen). Si vous n'avez pas 

choisi dc jpersonnage, appuyez sur le bouton Start pourafficher 1c menu . 

Pause dans icquel vous pouYcz modifier ccrtaines. options, 

* Si uji second joucur vous rejoin t, t'evolution de yotre pensomaage est 
btoqu6e jusqu’a ce quevorre; challenger quitte ia partie, la console 
reprend alors Je cycle des combats au moment oil U avait (ftc interrompu. 

* Un message "Continue'1 apparart dfe$ que vous perdez. Vous pouvez ain.si 

reprendre la parric au niveau oh vous avez tid vaincu (suivani les oprions 

que vous avez rcsemtes, vous aurezk possihilite de changer de 

peisonriage). 

SAiSib m votre.,nom 

Vous pouvez cnircr dans la.Wgeiide si vous parvenez a acheycr unc panic Arcade ftn un. temps record. 
Utilised les touches gauche tt tiro ire de la croia. multidincetimineUe pour election net {eslctries et 

appuyez sur le bout an Q pour confirmer vorre cholx. 
* Si le personnage que vous avez utilif esi dtjk rdferenf dans lelop 10s vous ne pourrez inscrire v°[fL 

nom tarn que vous ne hattres pas son record. 

Le VS Battle Mode permet; dc joutr £l deux. Vous pouvez definir un handicap, err 

mpdifiant k longueur de k bar re de vie ties perse mxages qui skfirontenr. . 

Pour ddfmir un. handicap, appuyez sur le bouton Start pour ouvrir le menu 

Pause dans f’tcran de selection des person nages (Character Select screen) ; 
appuyez sur les touches gauche ct drpite dc la Croix multidircctiunnelle 

pour modifier a yolontd la valour du handicap. 

Ce mode vous permet de cr&r unc 6quipe de personnages.qui afiranteta tint- 

autre £quipe ditigee par la console ou par un autre joueur, Uh Uthkrui dc rcsulmts' 

s’affichc a |a fin de k par tic. 

Le jpueur dont l^qolpc remporte le plus grand nombre de victoires est decked 

vainqucLir. 

Votre: tfquipe p£ur cbntcnir dc 1 a 8 pcirsohnages difference Cependant,. 
chaque persbnbage ne pent etre choisi qu'une setile Fois. 

VS Mode 

Team Battle Modi 



Dans :ee' mode, vous devez tenter de ftnir le jcu aussi vjte que possible. 

Vous devex juste diaisir Je personnage avec Sequel vous d&irez jouer. Un 

tableau de r&ukats s‘affiche k la fin dc la panic. 

• Dans cc mode, aucune option du jcu ne pent |tre modifnfe ; de plus, 

attain autre joueur nc peut vous rejoindre, 

■ Vous pouvei.sauyegiuder les re^ulcats-de ee mode. 

* M est imposstble de mectne (ejeu/.ctv pause. 

Vorre but-id est de vaincre auLunt d'sidyersakqs que possible, Afotre persopnage'ne dispose 

J ensemble-des combats qii 'il y-nr-ar quo d'unc settle pc meme barre dp:vie pour 
Hvre ; le jeu pmnd fihdorsqubvbtre barre de vie atteint 0, Aprfcs chaque 

combat, Ic niveau de voire barre de vie remontc Icgeremem. Pensez & vous 

Dans ee mode, les options do la partle ne sont pasreconfiguiables et ^ 

aueun autre joueufne' peut vous rejeindre. Ss&ias 
Le menu Pause nest pas accessible et lVcran Continue ne vous sera pas propose. 

Un tableau de rdsultats s'affiche a la fin dc votre parrie. Vous pourrez ainsi.y lust 

votre nom si votre score esc suffisant. 

cipal Suction*2 

Time Attack Mode 

Mission Battle Modi 

Id, vous combattez dans les endroits les plus inatteudus. Vous devez remporier 
ehaque combat cn respectant des conditions dc vktoirc pardculibres. Les poind que 

vous recevez pour diaque mission accompfie vous permettent dc visualiser les 

dessins de la Galerie SouiCalibur (reportez-vous aux pages suivantes pour obienir 
plus d'informations sur les dcssins Ct la Galerie). 

Ecran carte 

: Au debm de la panic, I’&ran Cane (Map Screen) ainsi q o’uae fen£tre de menu apparaissent lr£cnm. 

Urilisrz les Touches haut et has de la croix multidircctionnelle pour selectionner une option et appuyez.sur 

; 1c bouton © pour valider votre choix. Les diffdrentes options sont: 

MOVE Passi:k A uni nouvtllf mission 
mg’—- mmk mm h i&KH 

Utilise?. les boutons analogiques G et D pour faire defiler les differences cartes. 

Utilises la croix niultidircctiunndlepuur. ddpiacc'r Jc curxeur sur b carte de votre 

choix. Sdectlonnez une mission puisrippuyez sur le bouton © pour validcr. 

11 exisce deux rm£thodc£ po ur faire d^Jtll er les cartes' > 

- vous pouvez uril iser les boutons analogiques G. et D dc la 'pianette. 

- a I1 aide de -la croix milltidlrecriorm elle, pointez le curseur siir les teoiics flfcches 

presents sur les Lords de l'ecran Carte (Map Screen) i appuyez alors sur le bouton © pour changer de carte. 

a J. MISSION LANCHR UNI* MISSION 

Sdjecdonnez tine mission ayec les touches gnuthe et droile de la croix muUklirccrionitclIc ■ les regies du 

combat ainsi qne les condirionside victoire salfichent alors a I'dcran. Suive?. les indications pour lancer la 

A chaquo fois que vous remplksez les objectify d'une mission, vous recev^zdes poin.es en recompense. L’6cran 

Carte (Map Screen) s’affiche & la fin de la mission. 



Cette galcrje vous permet de consultcr votre collection de dessins SoulGdibur et dkn-acheter.de 

nouveaux. La Galcrie vous propose de magnifiques examples du travail graphique effectue pur 

SoulCalibur. 

De nouvejlqs missions ct de nouvedux niveaux vo.us sbnt' proposes a memrc que vqiw-achetczdes 

desstns. Vous pouvez, de plus aeceder a de nombrero: niveaux caches gtike a certains dessins, Vous 

iPctes pas ati bout de vos surprises ! 

Achcter de$ dessms 

Vous pouvez depenser les points que vous avez, gagnes dans !es missions pour achecer dcs dessins, 

Pointez Ee curscursur un dessin marque d’un •’?" ct verifier, le message qui s'aftidie a J'jfctampour 

savoktsi vous pouvez I'achcicr. S‘il Lie disponible, cippuyez stir !e bouton © pour mivrir la fenetre dc 

menu. Sdcctionnw en suite BUY (Acbeter) ct appuyez sur k bonton Q pour confirmer voire choix- 

Selection nez CANCEL (Annuler) ec appuyez. sur tt bouton © (an appuyez dkectement sur le 

bouton ©) si voits ne snuhakcz pas acbeter Je dessin 

ART GALLERY A.i?min au:iethk dl.s diasjn: 

: 

Voir Its dessins 

Vous pouvez admirer les dessins que vous avezachctck par Fintermtidiaire de lYcran Card Select (selection 

:des dessins), Les touches suiva tries vous permettent de : 

Bouton analogiqtic Q Passer an de$stn de gauche. 

Bouton mialogiquL- D Passer au dessin de droke. 

Croix multidirectionnelle Se d^placer.dans 1'ecran* 

Bouton 0 Agrandir la faille du dessin. 

Bouton 'ft Rtkluirc la tallle dii dessin. 

Bouton & Quvrtr h fenStxe de menu. 

Bouton © Termer la ienctre de menu. 

• ' .Revenir 1 iVcnin deselection, ties dessins. 

5ELECT CKR Changer m plrsqnnage 

1 1 SELECT CHR vous 

votre choix, cctte option vous 

: ouvre i'<krran. deselection des persotillages•; une fats que vous avezeflfcctuc• 

permet dc revenir a J'^cran, Carte (Map Screen). 

M 

SAVE DATA- SXuVEGARDlik LA PA Km. 

[."option SAVE DATA vous permet dknregLsr're]' votre progression dans le mode Mission:, y cortfpris la 

minion eit eours et lesdesstns'adiet^S. '" v’!-’v-T/-A 

EXIT Gum LR LA .PAkTIi- 

I ! Sdectionnez EXIT pour revemni IVtran titre, Les donn^cs relatives a voire progression dans le mode 

Mission Battle sont Automatiquemenr sauvlgardi£es- 

!_ 
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Ce mode vans propose nil mus<£e virtue! oil vous ppnvez admirer routes, jes esquiss£s: 

de SoLilCalibutv cn pouter leg mudqucs'ct pbtemr bien d'autres informations ,1 Pius 

vous jouezj plus vous acctfdez & de nouvelles informations!' .. _ ^ 

Vous pouvez assister k des com I entte deux personnages 

diriges.park-console, Appuyezsur la touche Start pour metrre 

: jeu’en pause ct modifier lcs atigtes de camera. 

THEATER 

Vous pouvez. vous .entrainer avee chaqUe persdriiiagc/Mcttez aLi polnr.vos prop res 

techniques de com bat ={ 

- Ouvrbi la feiietre Command Lise (liste destnduvemenrs) et appuyez sur Jo' 

bouton © pour assiscer.a une'd^inon^miion du mouvemcutscficcrioniV. 

* (.'derail dc jeu apparait lorsquc vous avez ddtermmtf le mode et les person nages 

; appuyez a tout moment sur le bouton Start pour mettre b Jeu en pause et 
afficher uric fen£cre de-menu. Appuycz sur Ics touches liaut et bas dc la croix 

multi direction nolle pour effectuer des m.odiffGi.nibns dans h configuration. iur effegcuer des modifications dans 

Le Menu PeIncieae Section 

Quitter le menu des Options. 

■■MHiKiVVlHi 

Ge mode vous permet de modifier certaines options du jeu. 

Les Options-du jeu (Game Options) 

excmple. 

vous permettent de modifier La difficult^ et les regies du Jeu par 

CHARACTER VOICE' AttribueCunc-vaptit chaque persomisge ten ccuxsdt 

. partie OU.pendaiVt les.combats). 

DEFAULT SETTING Amiuler les modifications et rcvcnlt ir la configu rati on par debut 

■ phM. -■  
DII FlCULI Y LEVEI D^fiiiissez le niveau de diffktdte en modes Arcade et leain Battle, 

FIGHT COUNT DSfijiissez Ic.nombrc de rourids que dure chaque (natch en modes 

Arcade. VS Battle-et Mus&im. 

1 M l ■ • • ■ t i) Defmtsser. ]a longueur dela.bjure de vie du persormage pour Ee jeu 

•-. en solo, en modes Arcade etTekm Battle, 

1 IPI- EAR (VS'GAME)' Ddfinissez.la.longireur dc la barre dc. vie des. person n ages en mode 

.. VS ' l 
ROUND 1 IMP Etablissei ladur& dc chaque round (satrf pour -les modes 11 me 

Attack et Survival). 

IfV', : -juni.-' ’ , y . - ~ .... . jK.• . 

GI IARACTER .CHANGE 

AT CONTINUE- 

'. Vous perrnirr-.dc reprendre la par tie avecim nouveau personnage 

aprLs que I’dc ran Continue apparalt 

Ql 1C K Cl IARACTER 

SELECTION 

Vous permet dc.choisir votre petsonnage. 

S PAGE’S ELECTI ON Vous permet do choisir 1’arfene dans laqudic vous aJIcz combattne. 

NEC i EAL.'GUARD Gqrde automarique. 

COMMAND DISPLAY Afficher la lists des commandes de votre personnage. 

HELP MESSAGES .Configurer le mode d'affichage des messages d’aide. 



Afficbe !es diffikents records du |eu, 

Les personnages les plus .souvcnr utilises. CHARACTER DATA 
WINNING AVERAGES DATA Les statisrigues de yktoires cr de definesde ebaguc pcnsanirage. 

[ME A'HACK DATA (ARCADE) Lcs parries tetmin&s It plug rap (dement cm mode Arcade. 

Tt M1- VITACR DATA (NORMAL) Les records du mode Time Attack. 
Le nombre d'adyctsaires vdneus cn mode Survival SURVIVAL DATA (NORMAL) 

Sauvegarder fa partis SAVE DATA 

LOAD DATA 

Suiyftz les instructions A Tecran pour modifier les reghges de vorre rclcviseur. 

Vous avesila, possibility tie modifier les eflfecs sonores du jeu. 

Voits pouvez modifier 3a configuration de votre manerce Dr&imcust. 

Selectionnez EXIT pour quitter Je menu des options ; toutes lcs modifications' 

tmrbmafiqucmcnt sauvegardees. 

volts avez elFeccuees soiir 

Le Menu Principal Section 5 
cories 

SPEAKER TYPE Modifier le mode de sorde ties haut-parlours. 

BGM VOLUME AiUster le volume de la musique de-lotki IBGM)- 

SE VOLUME Ajiisccr Je volume des effets sonorcs (SE). 

B( M TEST Test de la ro unique defend.. 

EXIT , Quitter le menu des options sonorea. 

TATE A Configuration A de.k maneue Dreamcast. 
TYPE B Configuration 13 dc la manertc Dreamcasti 
1TPE C Configuration C de Ja manerce Dreamcnst. 
FREE SETTING,. Appuyez sur le.bourpn dorigine que voiis souhaitez, 

. modifier et utilises 043 pour sdlcqdpnner h ' 
nouveJIe commando. 

VIBRATION Activerou desacuver le Vibration Hack. 
EXIT ■ Quitret le menu de.configuration de la mnnecte 

Dreamcasr, 



Pour corttr&ler vocrc pcrsonnage dans SouICalibur et lui fake effeeruer dcs mouvcmcnts, il vcus stiffit 

d'app uyer sur ditfdremes combinalsom de.toucbes. (dtt'h croix rmiltidirtctkmnclta) et de boutons (©, 

Button Controls (Boutons) 

Les convent ions suivanres scront utilisdes rout 
touches et.de- boutons. 

au long de ce jnanud pour decrirc les conn bin aisons de 

^ siguifie qtte vdus dcvey, rnaintenjr.fa .roupbed^; la croix multiditeaJonneJle enfpncce. ; 

O isign'ifte que vous devez appuyer hriivenurnt >ur la touche de la croix mulddicecttonnelle. 

Pour isauteh appuyez simulEaiufttieiu: sur le bouton © ct sur les touches. O, 0v00 O de la croix 

miikidirecUo nrtelle. 

© Ai tuque honxantalc 

Mamrcney ]e bouton 

entaucth 

0 Ati&quc yerdede © Coup dc pied © 
© Appuycz hne^enienr: _sl 1 r O Remcttez b croix 

'Sur diaquy: bouton . mulciditcctionndle jiu . 

; successive™ em„ ' 'pomernorr. . . 

Se diplacer e 

I'q mere-plan AHoquo 

verticals 
R ecu fer 

A+taque 

hdriiontale 

S'accroupir et 
reculer 

Garde 

Basic Controls (Mouvemi nts courams) 

Move Attributes (Types de inou vemcn ts) 

Les conventions suivantes seront urilisets tout an tang dc 01 mapud pout Decrirc les combi naisoiis de 

touches et de boutons. 

Attaque haute' © Irreparable @ Projection 

0 Atcaque moyenne ® Atraque moyenne sp£dale Attaque specials 

Attaque basse ® Projection £n position 

; [En courant] sign i he que le personnage effcctuc nn 8 Way Run, 
Pour tons les mouvetnents ds^erks* nous consid&uhs qite ta persohntge regards vers la droite, 

Appuyez sur la touche analogique G pour passer de 1'Arcade Stick & la manette Dreamcast: 

ATTAtiiu-ESr TT G.YlUHs 

Trois types d'atiuqu >les : battles, moychhei et basses, Pour pare? les 

attaqiies. basses,, appuvez .sur le bouton © tarsque votre persmtnage est accroupi 

pour parcr les deuxautres actaques,.appuyezsur fir bouton © lorsquc vbtre 
personnage se'iiehi debout. Vqus pouvez de memc cviterltis attaques hauics en 

i^yo.us act mu pksaut ct Mter les iittaqties basses .cn sautapt- 

AiULque IumiU: Touche un adversaire qui se tient debour. 

.Parade Giirde debout ou s.'acctou£ir. 

Attaque moyerme Toutdje un adversaire dehout ou accroupl. 

Parade . Garde debout (la garde aterbupic est vaine). 

Attaque basse Touche 11 n adversaire debour 6ti aticroup i. 

...... . Garde acc'roupie ou efEecmer tin saut, 

Attaque. moyenne spdciale Touche utr adversaire dchotit ou iccroupi. 

Parade Garde ddioLLLoitaccroupie..- 

Gardc haute 

Garde bas 

J 



Lespersonnages de SoulCalibur peuvent se dcplacer dans tou tes les diri£apns. Pour vous dSplaccr 

rapidemem: vers Lavanr oil l'arrfere, appuyez sur les touches ■Q ou O’ dp la doix multidircctinnnclie. 

Pour vou$ d^pfaccr rapidement vers la gauche ou la droite^ appuyez,sur les touches O ou O La 

technique du 8 Way Ran vous permet de vous d^placer rapidement dans les 8 directions avecla crojx 

multidirettionneUe. Appuyez sur les touches O' et ^ dela.troix mulddirccdohnelEe .pout vous dcpjac 
rapidement brsquc votis Jkitcs face i un adven&ire, Utilises cette technique pour centre-imaquer! 

t .orsqne vous vous deptacez. de cette manitre vouspouyez cfifcctucr sirnultandment d'autres 
mouvements. 

Avancer Reader 8 Way Run 

... Et attaqucz-lc par le 

hiais druu 8 Way Run I 

Utilise/ Ic 8 Way Run 

pour evitcr line 

attaque... 

, To limes amour de 
vut re ad versa ire. y. 

LlS MOU YEMENIS ET LEJ> COUPS SECTION % 

Utilises la crobt multidirectto « n el I e ou les bourons ©, ©, © ou © po ur vous relever. Pour vous relever 

plus vitc, appuyez. plusieurs fois sur 3c bouton ©. En vous relevant* appuyez sur une direction de la-crnfc 
multidirectionnclle et sur un bouton pour r&liser une attaque. Relevez-vous vite si vous voulez dviterque 

votre adversaire ti'eS profits ! 

Roulade vers Roulade vers 1c 

premier plan 

Roulade urriire Roulade avant 

MoUVBMENTS AU SOL 

Sc rclever imm^diatcment Appuyez sur It bouton ©. 

Roulade avant et arrive Au sol, appuyez sur .] es directions correspondan tes de la erok 
mulddirectiohnellc,, • 

RouEade.deedre Appuyez sur haul ec bas deJa crok muliidlrectionnelle lorsque 

vous ires au' so): • 

Auaquc en se relevant Appuyez sur un'boutoti d'attaque lotsque vous fetes au sol. 



| Thus les person nages maitriscm deux projections : pom lcs effectucr, 
appuyez simulmn^ment sur Jes boutons © -et © ou © et © SuivanL la 

position relative de votre personnage par rapport a son' adve rsairc, vous pburrez 
memo efFcctucr des projections arrkre et de cot& Certains personnages 
disposent ^gjdemcnt de projections specialce, h. vous de Jh d^cotivrir! 
II est possible de parer une projection en utibsant.la meme technique que votre 
adversaire. Ainsi, s’il cssaic deffectuer tine projection..en urilisant.scs boutons 
© i r ©. appuycz sur le'bouton © pour kCparcr. S'il tenteune projection type 
© ,r © .ippuyLV. suHe bouton © pour I'&drer. 

Certaines artaques sont si ravagetises qu'elles vous Jaisscnt cbanedaniv au-.point 
qtie votre advetsaire peut vous soaquer unc .seconds fois aVam que vous nc 
puisslez rdagi.r. Pour vous rcmcttie rapid anent'de ce genre dattaqdp, appuy ex 
a plusicurs reprises sur ies bouums © © @1 ouO 014 sur les touches de la 
croix imiludireelionnetle. 

Vous pa uvex contrfiler les'm on vem en ts de votre pchsonnage brsquul est cn 
l’air, a fin qu'il atterrissc a unendroit precis aprfcs avoir etd projet£, Pendant que 

votlS eres un l'air, utilise?, les touches de la croix multidireetionnellc pour 

dcfinir la zone, da ns laqucllc vous desires que yotrei person nagt se ' pose". Cette 

Technique est tffei utile pour evitcr les mid-atr juggle combos et les Ring Outs. 

Le prindpe de ecs combi 1 ),tisonx consistc & maintenir votre adversalre en J a 

en lux 'assonant iitit multi tilde de coups. Profitez-en rant qu'il 
qg peut ni parer, ni eontre-atiaquer 1 
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Guard Imjpac; 

Ce systfcme de defense vous perniec de parcr ou de repousser tine attaque 

ennemie ea lan^ant une attaque juste avant lui. Si vous y parvenez, !es deux 

person nages restent immobile* ii Ftfcran pendant qiielques secondes; eclui dnnt 

le coup passe Vaniniera lc premier. Cette technique vous permet de recourner 

unc situation i votre avamage. 11 n’odsre que quclques attaques qui ne peuvent 

pas eue parses par le Guard Impact. 

. Pour tepousser des antiques hautes et moycnnesT appuyex simultanernent snr la 

touche 0 et k bouton ©. Pour repousser ties qttaques moyennes et basses, 

appuyez simultantiment sur la touche Cl et 1c bouton ©. .Pour purer des 

atraques hautes ec.iiioy.ennes* appiiyez simuitan^ment sur la touche <ju et lc' 

bouton ©. Pom.parcr des attaques.moyennes et t>asses> appuyex simultandment 

sur la touche Q Id touche ©. 

Contri k u Guard Impact 

Lorsque votre attaque cst parcc ou repotiss^e par un Guard Impact, vous £tcs 
dans Tincapacite d’atiaquer ou de dilfcudrc. Toutcfois, vous pOuvez a,votre tour 

utilizer un Guard Impact pour contrer une actaque. 

Quick it ou 

Apres line artaque particulifctementrpuissantc, votre.persoiin.age peut ctrc envoyd 

dans les airs ou projetc atiioin: Maiii'renez le bouton © appiiyt* iorsque vous 

eies dans ks airs pour retomber sur yds pieds : cc mouvemenc'ddfensif s'appclle 
un Quick Roll. Le Quick Roll vous permet ainsi d'^viter que votre adversaire no 

pousse plus loin-son avantage apr^s une-atfaque r^ussie. 
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M PARABLES 

Chaqucpersoiiriage dispose do sa propre attaque impotable, 

CONTRL-ATTAQUl 

Les cohrre-attaques s.otit plus destabilisames que les attaques normalcs, au paint 

que vntre adversaire peut meme gtre projeid dans ies airs.. Effectuez. une contie- 

attaqua (it combinez-k avee un Mid-Air Juggle:Combo pour,prendre un 
av;m rage siirvcn re ad versa ire 

Type s d e cqn tr e attaq uis 

Appuye:/. rapkiement sur la croix multidircciionncllc cu sur les boutons © O. © • <u © pour vans 
rcmcctre rapidement apres avoir true viciime d'une con.cre-ftiiaque, 

Les coups-strivantssom considcrcs comme cfes contre-attaques. ..Remarque* que les contre-actaques sont:plu-s 
puissantesque les attaques normalcs. 

Attack Counter Comrer un adversairc qui attaque, 

Run Counter Courir vers I'avaw pour conrrer un adversaire qui efFeccue un 8 Way Run. 

Back Dash Counter Caprir vers 1 arrifere pour contrer un adversaire qui effcctuc un K Wav Run, 

I Chaque persoimagie peut jnsu filer sa propre energie a son arme pendant 

t; court laps de temps, Cette technique est appdric Soul Charge, 

B It existe deux niveaux de Soul Charge, Appuyez sirndtandment sur les 

[ boutons 0, 0 et 0 pour d&Jencher la Soul Charge. Lc corps dc votre 

i perso image esi alors emou r<f dVm halo vrn. Toute actaque effeciu^e 

I pendant cettc pdnode a le m£me effet qu une concre atcaquc. 
Malntcncz tes boutons ©, O 

ct © 'infonocs pour.aiEcindrc 

un niveau de'dtai^iUaidmal 

de corps dc voire personnage: 

esr cnicwinS dW halo vert). 
Apptiyez ensuire sur le bouton © pour annulerk charge. Le corps de votre 

lper.sonna.gc csr entourd dknbalo.dprdi-symbok du second niveau de 

. charge. Toutes les attaques po'rnies pendant cette periode som Jmparables. 

* ' Si votre adver&aire vous portc une attaque 1 mparable alor^ que. voire 

. persb image esr au second niyeaii de charge, yousi.ne pouvez vous 
defendre que par lc biiiis d'un. Guard Impact, Pour annulcr la Soul 

j Charge durnidversaire, foreez-le A parer tine de Vos: attaques ■! 

Appuyez sur [e bnuttm © tn 

wur's dc charge pour 

1‘nntndc.r. Eflfcctucr votnc 

deplacemenc pendant que Jc 

carps de votre person nageest 

chiourd d'un halo dor& 

Soul Charge 
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